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Allgemeine Bedienung

Beidenelemente
Seite 1

DATA ACTIVE PAGE

Taste fiir Lineal, Bei mehreren gedffneten Fenstern: Taste driicken, um durch ver-
Kartenvektoren, - Driicken, um Fenster zu wahlen. fligbare Seiten zu blattern.
Speichern & - Gedriickt halten, um aktuelles Gedriickt halten, um zu den Seiten-

Senden, Ein-/Aus-

Funktion der
Datenleiste

Fenster zu maximieren.
- Nochmal driicken, um zu den
Mehrfach-Fenstern zuriickzukehren.

Einstellungsoptionen zu gelangen und
aktuelles Layout zu &ndern.

——WPTS/MOB

Driicken, um Softtasten einzublenden.
Nochmal driicken, um Wegpunkt auf
eigener Schiffsposition zu platzieren.

Gedrickt halten, um

e N

@ Mann-iiber-Bord-(MOB) Markierung
@ an aktuelle Position zu setzen. Gedriickt
© halten, um MOB-Modus zu verlassen.
<

1 MENU

Taste driicken, um Einstellmenii
aufzurufen. Gedriickt halten, um Hilfe-
& Infos einzublenden.

RanGe

Drehknopf
Einstellen von alphanumerischen

Werten und "Durchblattern” von Lis-
J /ﬁ\ /ﬂ\ /H.L/ ten. Drehen im Uhrzeigersinn erhéht,
@0 9 9
—

&k} g} & | gegen den Uhrzeigersinn vermindert die

- Werte. Driicken, um den Cursor bei der
Textbearbeitung auf den néchsten
Buchstaben zu verschieben. Drehknopf
dient auch zur Bearbeitung der Symbole
(VRM/EBL etc.).

Softtasten————
Softtaste fiir gewiinschte
Funktion driicken (Beschriftung
auf dem Bildschirm).

Trackpad

Bedienung des Cursors. Auch zum
Scrollen durch die Meniis zu benutzen.
Durch das Driicken auf einen der vier
Pfeile bewegen Sie den Cursor
horizontal, vertikal oder diagonal.
Driicken + halten zum schnellen
Fortbewegen Uber groBere Distanzen.

Power

Einmal driicken zum Einschalten.
Nochmal driicken, um
Hintergrundbeleuchtung und Radar-
Bedienung zu aktivieren. Gedriickt
halten, um Display auszuschalten.

CANCEL

Mit dieser Taste brechen Sie eine
RANGE Aktion beim Bearbeiten von Daten ab
Mit dieser Taste zoomen Sie einen bzw. kehren zur vorherigen

Bereich auf dem Bildschirm ein Softtastengruppe bzw. zum vorigen

oder aus. Menii zuriick.
oK
Kartenschacht Mit dieser Taste wahlen Sie eine

Abdeckung 6ffnen zum Einsetzen

Bildschirm-Option aus oder kehren zur
der CompactFlash Kartenmodule.

letzten Funktions- bzw. Mentileiste
zurlick.

4 2 ACHTUNG!: NAVIGATIONSHILFE N

Dieses Gerat stellt lediglich eine Navigationshilfe dar. Seine Genauigkeit wird von vielen Faktoren beeinflusst,
wie z.B. Defekte und Ausfall des Zubehdrs und anderer angeschlossenen Gerate, Umwelteinfliisse und
unsachgemaBe Bedienung. Es ist die Pflicht des Benutzers die ndtige Sorgfalt walten zu lassen. Der Benutzer
darf nie nur auf die Informationen des Gerates vertrauen, sondern muss auch eigenes Urteilsvermdgen und
navigatorisches Wissen bei der Navigation einsetzen. Halten Sie eine permanente Wache!

- /
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Allgemeine Bedienung

Verwendung der Tasten
Seite 2

Wie funktionieren die Tasten?

Knépfe Beispiel:
® Zugang zu den System-Funktionen oder Anderung der Bildschirm- il sitn S8 el e

ansicht von Bedienkndpfen und
. Softtasten, um das Weg-

In dieser Kurzanlenung erscheinen die Tastenbezeichnungen in é punktsymbol der Grund-
GrOBbUChStaben und n fett, ZBWPTS/MOB- ) einste”ung oder eine

® Driicken + festhalten, um abzukiirzen - siehe spezielle Wegpunktgruppe zu
Bedienkndpfe auf erster Seite. andern.

Softtasten

® Diese andern sich je nach Anwendung \ Mtson | s | "WATION | Geuezower | seARsTEN

der durchgefihrter Funktion. @ @ @ @
e MENU gedriickt halten, um Hilfe-Infos fiir @
die aktuell angezeigten Softtasten zu =

bekommen. V¥

® Gewiinschte Softtaste unter der Bildschirm- ‘ WEGPUNKT | LSTE SORT | SETZE VORGABE | WEGPUNKT | WEGPUNKT
. - LOSCHEN SYMB. & GRUPPE GRUPPEN... BEARBEITEN...
ansicht driicken.

® Evtl. werden weitere Softtasten angezeigt. @ @ é} @ @
¥

In diesem Fall markiert jeder Tastendruck
die nachste Option.

® Zeigt eine Taste einen einzigen Wert oder
eine Einstellleiste, benutzen Sie den Dreh-

knopf zum Einstellen.

® Die Bezeichnungen in dieser Kurzanleitung @ @ égD @ @

erscheinen in GroBbuchstaben, z.B. LISTE
SORT.

Das Betatigen von Bedienkndpfen und Softtasten und die Art und Weise, wie man zu den gewiinschten Funktionen
gelangt, wird in dieser Kurzanleitung vereinfacht und in Diagrammform dargestellt, z.B.:

WPTS/ \ gy | WPTPRUFEN UND | 1 SETZEVORGABE | yymly | GRUNDEINSTELLG.
> BEARBEITEN ... > SYMB. & GRUPPE... > SYMB. GRUPPE
Der Cursor

Der Cursor erscheint auf dem Bild- Um den Cursor schneller auf dem Bildschirm
x:H::n <chirm als weiBes Kreuz "‘:LLG wiederzufinden, wird er mit einem Kreis dargestellt,
' sobald er > 10 Sek. nicht bewegt wurde.

GRUNDEINSTLLG. GRUNDEINSTLLG.
SYMB  GRUPPE BEARBEITEN

Der Cursor ist kontextsensitiv. Wenn er iiber einem Objekt platziert wird (z.B. iiber einem Wegpunkt
oder einem Kartenobjekt), andert er seine Farbe, und eine Beschriftung oder ein Textfeld mit weitere
Infos zu diesem Objekt erscheint. Wenn Sie den Cursor iiber bestimmten Objekten platzieren,
andern sich die Softtasten, so dass Sie Zugang zu weiteren Funktionen erhalten. bestimmten

Simulator:

Damit Sie an lhrem Display zunachst ohne Daten vom GPS-Sensor oder Fischfinder tiben kdnnen, schalten Sie
den Simulator {iber das System-Setup-Menii ein.

D6762_3



Allgemeine Bedienung

Display einrichten (Setup)

Seite 3

Wo und wie kann man festlegen, wie die einzelnen Anwendungen angezeigt werden?

Die Anwendungen zeigen eine Reihe von Einstellungen, Seiten und Fenstern. Es gibt fiinf
Seiteneinstellungen; jede enthalt fiinf Seiten mit einer Reihe von Fenstern und Anwendungen. Die
Einstellungen kdnnen spater noch geandert werden.

Alle Anderungen,

die Sie machen,
werden im System

gespeichert. Die A
Einstellun-gen T
kénnen Sie beliebig Seite Fenster
oft wieder andern. (1, 2, 3 oder 4 Fenster)
Wie richtet man die Seite ein?
Zum
Chart | [ : BEStangen
Chart/Sonar g o
" ) Oder
P | =L 1 il Q ">
- e — 2 2 = Zum EDIT PAGE SET
nd haten | )| Sewinsdte - Ander.
LUCUEILC Seiteneinstellung Bildschirmanwei-
markieren sungen befolgen

Hinweis: Alternativ konnen Sie die Auswahl der Seiteneinstellung tber die Menii-Tasten anzeigen lassen.

Wie wahlt man eine Seite aus?

Die Softtasten zeigen aktuelle Seiteneinstellung an. Die angezeigte
Option ist markiert.

Hinweis: Alternativ dazu driicken Sie mehrmals PAGE, bis die gewlinschte Seite markiert ist.

Wie wahlt man ein Fenster aus?

Das aktive Fenster ist
rot umrandet.

Driicken, um das
nachste Fenster
zu aktivieren

SOFTTASTE

Entsprechende
Softtaste
driicken

Aktives Fenster zeitweise maximieren:

||» s x"” :

Driicken
und halten

Driicken Sie nochmals ACTIVE, um in den Modus fiir die

Mehrfach-Fenster zurlickzukehren.

? Weitere Infos... Schauen Sie im Kapitel "Grundlagen zur Bedienung" im Handbuch nach.
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Allgemeine Bedienung

Arbeiten mit CompactFlash
Seite 4

ACHTUNG

CompactFlash-Kartenmodul
Um lhr C-Serie-Display und die CompactFlash-Kartenmodule vor irreparablen
Schaden zu schiitzen, beachten Sie bitte unbedingt Folgendes:

® Setzen Sie die Karte richtig herum ein. KEINE GEWALT ANWENDEN!
Stellen Sie sicher, dass die Kartenklappe jederzeit fest geschlossen ist.
Benutzen Sie KEINEN Metallgegenstand (z.B. Schraubendreher), um die Karte
herauszunehmen.

°
°
°
® Befolgen Sie die Hinweise zum Herausnehmen der Karte (siehe unten).

.

-

Wie setzt man ein CompactFlash-Kartenmodul ein?

1. Stellen Sie sicher, dass Sie den korrekten
Kartentyp haben. Raymarine empfiehlt die Asf(ré%ae'e
Navionics Chart- oder SANDISK CompactFlash-

Kartenmodule.

2. Offnen Sie die Kartenklappe vorne links am
Display.

Setzen Sie das Kartenmodule wie abgebildet

3. hinein - die Lippe muss nach innen zeigen. Das
Kartenmodul sollte leicht hineingleiten. Wenn |
nicht, bitte KEINE GEWALT ANWENDEN! Priifen
Sie noch einmal, ob die Lippe in die richtige
Richtung zeigt. [

4. Driicken Sie das Kartenmodul nun sanft hinein
und schlieBen Sie dann die Kartenklappe - Sie
horen ein deutliches "Klick".

%’

Wie nimmt man ein CompactFlash-Kartenmodul heraus?

... bei eingeschaltetem Gerit ... bei abgeschaltetem Gerit

1. Driicken Sie MENU. Das Setup-Menii wird 1. Offnen Sie die Kartenklappe.
angezeigt.

2. Mit dem Trackpad (oben/unten) markieren und 2. Greifen und ziehen Sie die Karte aus dem
(rechts) wahlen Sie CF CARD REMOVAL. Das Schacht.

System schlieBt jetzt die Uberpriifungen ab.
Wenn Sie aufgefordert werden, 6ffnen Sie die
3. Kartenklappe und nehmen das Kartenmodul
heraus.
4. Klicken Sie die Kartenklappe zu und driicken Sie
2x OK.

3. Driicken Sie die Klappe wieder fest zu.

? Weitere Infos...  Schauen Sie im Kapitel "Grundlagen zur Bedienung" im Handbuch nach.
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2
Was kan“ man Sehen. FINDE GEHEZU | ROUTEN | TRACKS |PRASENTATION

BOOT CURSOR

Die Karte verstehen 0 ‘ ‘ ‘ 0
Seite 5

Wofiir kann man die Karte benutzen?

Herausfinden, wo man sich gerade befindet.
Die Umgebung interpretieren.

o ® Aufzeichnen, wo man gewesen ist.

b ® Entfernung zwischen 2 Punkten abmessen.
® Wegpunkte an bestimmten Stellen platzieren. ® Routen erstellen und verfolgen.

® FEinen bestimmten Punkt ansteuern. °

® (Jberwachen, wohin man fahrt. °

Routen & Tracks verwalten und bearbeiten.
Zwischen festen & bewegl. Zielen unterscheiden (Radar-Overlay).

Kartenbereich ~ Kartenausrichtung  Bewegungsmodus Kartenansicht

hUp (Relative Motion) ] Statusleiste
001°30'.000W | T 001°26'.000V¢ .

/'_/N_/J Kartengrenze
i ! Route
e
fortpoing Cursor
Wegpunkt
Aktiver Wegpunkt

Aktuelle Position

/ 20
12 7
/ 1
5 A2

Wh Kartenobjekt
% o Track

Wie bewegt man sich auf der Karte?

So andern Sie den KartenmafBstab: So verschieben Sie die Karte:

¢ RANGE (our) driicken, um ein ® Cursor bewegen. Wenn der Cursor den
groBgres Karte_ngeblet anzusehen Kartenrand erreicht, verschiebt sich die
(weniger Details). Karte in den neuen Bereich.

® RANGE (IN) driicken, um ein
kleineres Kartengebiet anzusehen
(mehr Details).

® Driicken und halten, um groBere
Bereiche zu verschieben.

Wie kann man herausfinden, wo man sich auf der Karte befindet?

Wenn Sie lhr Schiffssymbol nicht finden kénnen:

- - |, "=~ || DieAnzeige verschiebt sich
FINDE . : : o
. " - § =, <~ | automatisch zu lhrer Schiffsposition;
LS Slcrtllff;Symbd BOOT_ CURSOR » o ' g 1\ gleichzeitig wird der Bewegungsmodus
;ﬁ'gt re Position : N 2 reaktiviert (siehe Seite 6).
: - . )
[

? Mehr Infos... Schauen Sie im Kapitel "Benutzung der Karte" im Bedienhandbuch nach.
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HOME

2?
Was kann man sehen' | GEHEZU | ROUTEN | TRACKS | PRASENTATION

Arbeiten mit der Karte ...

seites ¢ 6 6 o6 ¢

Details auf der Karte anschauen
a | -
@ Zusatzliche Daten zu einer '.* - 8l oBJECTINFO |
Karteneigenschaft: “» “» '*]B‘Efﬂ?;ﬁ?ﬁiiﬁawa* rock § “*
— — Fiir weitere
Setup
o Individuelle Karteneigenschaften s OFF
anzeigen/verbergen: Kartografie-Setup... P> ON

Infos
e Voreingestellte Karteneigenschaften
anzeigen/verbergen:

PRASENTATION... | msp ’é\#\‘FRAU“AE'g‘

Wie dndert man die Kartenausrichtung?

Die Ausrichtung der Karte stellt die Beziehung zwischen Karte und Richtung dar, in die man steuert. Die
Kartenausrichtung wird zusammen mit dem Bewegungsmodus verwendet (s.u.) - so wird festgelegt, wie sich
Schiff und Karte aufeinander beziehen und wie sie am Bildschirm angezeigt werden. Die Grundeinstellung ist
North Up (N-UP). Das heiBt: Nord wird auf der Karte oben angezeigt. Sobald sich lhr Steuerkurs andert, dreht
sich das Schiff entsprechend. 7 e G pefoe oopgy ,,53@?0°063000W

PILING

@ Head Up (H-Up): Der aktuelle Kurs wird oben angezeigt. Wenn %15:@5 VOOV = - [
sich der Kurs andert, bleibt das Boot fest. eIl

® Course Up (C-Up): Das Kartenbild ist stabil, der aktuelle Kurs
ist oben. Das Schiffssymbol bewegt sich, sobald der Kurs sich
andert.

So andern Sie die Kartenausrichtung:

RAL
ANCHORAGE

Gtk § s ; As .;QQ;T*Ré:'h‘l
v B ”ﬁ“ : i _”';.;. \'10: ,x() >
orASENTATON.. | ey KATENMODUS & | o [ AUSRCHTUNG BrscAvhE aﬁ%’) L0y v,., s

ORIENTIERUNG... H-UP N-UP C-UP B%{?@ _____ o ¥ spolL area 1 g&;im
Bei Bedarf wechseln | et VIR 1Ryt

Wie dndert man die Bewegungsrichtung des Schiffes auf der Karte?

Die Art, wie sich lhr Schiff auf dem Bildschirm bewegt, heift Bewegungsmodus. Die Grundeinstellung ist
Relative Bewegung. Das heiit: lhr Schiff wird fix auf dem Bildschirm dargestellt, und die Karte bewegt
sich relativ zum Schiff, z.B. so:

e —- AAT ******* P - - mp  ———- A‘T fffffff

Bei Bedarf kénnen Sie den Bewegungsmodus andern:

® True/Wahr (TM) - Karte ist fixiert, und das Schiff bewegt sich in wahrer Perspektive auf fixierte Landmassen
auf dem Blldschlrm

® Autorange (AR) - Hier wird der groBtmdgliche Kartenbereich, in dem Schiff und Ziel-wegpunkt noch
dargestellt werden konnen, ausgewahlt und beibehalten. Diese Option ist nicht verflighar, wenn die
Radar/Kartensynchronisation auf EIN gestellt ist. HINWEIS: Bei Verschieben der Karte

So andern Sie den Ausrichtungsmodaus:

KARTEMODUS UND
W ORIENTIERUNG..

wird der Bewegungsmodus deaktiviert.
MOTION MODE e : ;
T ‘ ™ RM AR | Ist Ihr Schiff p|cht agf dem Bildschirm
zu sehen, driicken Sie HOME.

‘ PRASENTATION...

? Weitere Infos ....  Schauen Sie im Kapitel "Benutzung der Karte" im Handbuch nach.
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Was kann man sehen?

Zusatzliche Daten anzeigen
Seite 7

Objektdaten ansehen

2 oBJECT INFO ]
“» . |Underwater/awash rock |
| OK for more info 3

Cursor (iber ein Objekt schieben, Weitere detaillierte Infos zum
um Basisdaten anzuzeigen. Objekt werden angezeigt.

OBJECT INFO

Sie konnen jetzt:

® Den nachsten Wegpunkt, Hafen, Hafen-Service, ® Detaildaten fiir den ausgewdahlten Hafen oder die
Tidenstation, Wrack oder Hindernis lokalisieren, Tidenstation ansehen.
welche(r) der gewahlten Position am nachsten liegt.

® Nach einem Hafennamen suchen.
Nahegelegene Eigenschaften oder Service-Einrichtungen ausfindig machen:

ey Mo/

Cursor auf gewiinschte
Position schieben

2.
WAYPOINTS
PORTS
PORT SERVICES
n n FINDEN
Do ||
WRECKS
OBSTRUCTIONS Srokee 1 5Ta
Gewiinschte - 5
Kategorie wahlen Die 16 dem Cursor nachst-

gelegenen in der gewahlten
Kategorie werden angezeigt.

Details zu Tide und Stromung anzeigen:

TIDENDATEN

H MILE POINT |Position
84°12'.700W
Oder |l» ll* Ebb  [05:41AM] [+187.0][0.5kt “* Oder

Flood [01:08AM| |+358.0/|0.2kt \
Ebb [06:17AM| [+0.0 [[0.0kt oo
Flood [11:30AM] [+358.0][0.2kt "

STROMUNGSDATEN

Aktuelle Daten werden
angezeigt angezeigt.

? Weitere Infos.... Schauen Sie im Kapitel "Benutzung der Karte" im Handbuch nach.
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Standard-NaVIgatlon WEGPUNKT AM | WEGPUNKT AM | WEGPUNKT AN | OPTIONEN WPT PRUFEN
CURSOR SCHIFF LAT/LON GEHEZUWPT.. | UND BEARBEITEN

Arbeiten mit Wegpunkten

Seite 8 ‘ ‘ e O 0

Was ist ein Wegpunkt?

Ein Wegpunkt ist eine auf Karte, Radargerat oder Fischfinder markierte Position
zur Anzeige einer bestimmten Stelle (zum Fischen, Tauchen etc.) oder als
Ansteuerungspunkt. Ein Wegpunkt wird am Cursor, an der Schiffsposition oder
einer anderen Position platziert. Wegpunkte werden auf der Karte oder dem Iy
Radargerat mit einem "X" (Grundeinstellung) und beim Fischfinder durch eine =" Waypoint
vertikale Llnie mit "WPT" dargestellt. Aktive Wegpunkte werden auf CDI- I
Fenstern angezeigt. Details der einzelnen Wegpunkte werden in der . 4
Wegpunktliste gespeichert. Wegpunkte kénnen neu benannt, bearbeitet,
gruppiert oder geléscht werden. Um alle Funktionen voll ausnutzen zu kdnnen,
stellen Sie sicher, dass Sie gliltige Steuerkurs- und Positionsdaten empfangen.
Wir empfehlen lhnen, Ihre Wegpunkte aus Sicherheitsgriinden regelmaBig auf

einer CompactFlash-Karte abzuspeichern.

Wie platziert man einen Wegpunkt?

... am Cursor? ... am Schiff?
WEGPUNKT AM WEGPUNKT AM
Cursor auf Alternativ driicken Sie zweimal WPTS/MOB.

Position schieben

Wie steuert man einen Punkt an?

wep | GEHezu | WM | GEHEZU CURSOR ACHTUNG!
Stellen Sie unbedingt sicher, dass die

Cursor auf Route zum Wegpunkt sicher ist,
Position schieben bevor Sie mit der Ansteuerung beginnen!

Wie steuert man einen Wegpunkt an?

...mit Hilfe der Wegpunktliste?

Name: Group: My Waypoint
WPTS/ OPTIONEN — GEHEZU
Wl | oy wer. | R[S e g | w2

Rng/Brg: | 284° 4.315nm

e Gewiinschten
Tme Mo Wegpunkt markieren
...mit dem Cursor? Ansteuerung eines Wegpunktes stoppen:
% usp GO TO WAYPOINT GEHEZU ~ |ODER % mmp | STOPGEHEZU
Cursor auf den Cursor an gewlinschte
Wegpunkt platzieren Position verschieben

Kann man einen Wegpunkt bearbeiten?

Sobald ein Wegpunkt platziert worden ist, kann er bearbeitet werden. Mann kann:
® Details dndern @ Wegpunkt verschieben o Standardgruppe oder -symbol éndern @ Wegpunkt I6schen

? Weitere Infos ... Siehe Kapitel "Arbeiten mit Wegpunkten" im Handbuch.
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Standard-Navigation

ZEIGE/VERBERGE| OPTIONEN ZUM | NEUE ROUTE | ROUTEN PRUFEN
Wie kommt man zu einem ROUTE VERFOLGEN RTE ERSTELLEN UND BEARBEITEN

bestimmten Punkt? ‘ 0 e ‘ 0

Seite 9

Was ist eine Route? e v 7=
. . . Zielwegpunkt |stL seac

Eine Route besteht aus einer Reihe von Wegpunkten. | | narkert 2 Kurs vom Startpunkt

) < eIl S Ziel kt
Diese Wegpunkte kénnen entweder speziell fir diese ZTNORTH POINT \\Zum eRoRn 7
Route platziert werden und/oder Sie kénnen mit bereits ; ,/ b

NSWOOD

bestehenden Wegpunkten arbeiten. Sie konnen eine ,
erstellte Route speichern oder direkt abfahren (Quick ° : -
Route). Routen werden in einer Routenliste gespeichert. KpOLL \T’e_’lb'e'binde '
Routen kénnen mit Namen versehen, bearbeitet, o olstrecken . .
geldscht und archiviert werden. Nach der Routener- .
stellung kénnen Sie entscheiden, welche Routen auf X TRsT - @’ .
dem Bildschirm angezeigt werden sollen. T ; —_——
Wie erstellt man eine Route mit Hilfe von Wegpunkten?
1. ROUTE... NEUE ROUTE
11 3 nsp ns) ERSETLLEN nsp T 3
Cursoraufdas  Geeigneten Cursor an die Position
betreffende Gebiet ~ MaBstab des ersten Wegpunkts
schieben wahlen setzen
WEGPUNKT WEGPUNKT
2. " RN e e PLATZIEREN e ‘ROUTE SPE'CHERN| e
Cursor zum nachsten Wegpunkt
schieben.
WEGPUNKT
Heme LOSCHEN
3. = Colour e ° Wenn Sie einen Wegpunkt an einer falschen
= Position platziert haben, driicken Sie einfach
WEGPUNKT LOSCHEN.

Wie verfolgt man eine Route?

... von der Routenliste aus

Color Name

GEHEZU... Il» OPTIONEN ZUM Il* ::: Quick Route

CERFOLCEN R Quick R 17 2 1) | ROUTE VERFOLGEN

Route 2
Route 3

Route auswahlen

... vom Startpunkt der Route aus ... von einem Wegpunkt der Route aus
1E) | ROUTE VERFOLGEN _/Jﬂl%/ wp | R
Cursor (iber einen beliebigen Cursor (iber einem Wegpunkt
Teilstlick der Route positionieren positionieren

? Weitere Infos .... Schauen Sie im Kapitel "Benutzung der Karte" im Handbuch nach.
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Was befindet sich

- ZIEL- ; ECHOS VER-
um m|Ch herum? VRM/EBL | VERFOLGUNG | VERSTARKUNG | BESSERN. | DARSTELLUNG
Was das Radargerat kann ‘ 0 a ‘ ‘
Seite 10
Was zeigt das Radargerat iiberhaupt an?....
Ausrichtung Bewegungsmodus Abstand Bereichsringe
Daten- | [coc o008°T ' 197 °T S Zymbé)l'
leiste 506 17.9 kis 0.011 nm ass En
Anschluss
Bereich 3nm  Head-Up an Radar
; - bestatigt
Bereichs-
ring
Schiffs-
voraus-
Schiffs- linie
position
Bl oOberflache
] Schiff
Land- Wegpunkt
massen

VRM/EBL... ZIEL- |VERSTARKUNG... ECHOS VER- | pARSTELLUNG...

VERFOLGUNG.. BESSERN...

Typischerweise befindet sich die Schiffsposition in der Bildschirmmitte. Die Schiffsvorauslinie wird vertikal
dargestellt (SHM = Ship's Heading Marker). - Bitte beachten Sie, dass das Radarbild von dem, was Sie rund
um Ihr Boot beobachten, abweichen kann. Ein kleines Objekt in der Nahe lhre Schiffes kann auf dem Bild-
schirm genauso groB3 aussehen wie ein groBes Objekt, das Sie weit entfernt sehen. Allerdings werden Sie mit
ein bisschen Ubung schnell die unterschiedliche GréBe verschiedener Objekte interpretieren kénnen - diese
wird durch die relative GroBe und Helligkeit der Echos bestimmt.

Wie misst man Entfernungen, Bereiche und Peilungen mit dem Radar?

EBLs (elektr. Peillinien)
Stellen Sie die EBL auf ein
Ziel, und Sie konnen die
Peilung relativ zu [hrem

VRMs (Bereichsringe)
Stellen Sie den VRM auf ein
Ziel, und Sie konnen die
Entfernung zum Schiff

abmessen: Schiff ablesen:
2B. | VRM EINSTELLEN 2.B. ADJUST EBL
1.800nm 30.0°
j} Kombination VRM/EBL (TP Bereichsringe

Wenn Sie VRM und EBL
kombinieren, kénnen Sie
Peilung und Entfernung
gleichzeitig ablesen. ¢

VRM EINSTELLEN | EBL EINSTELLEN
1.800nm 30.0°S

Mit den Bereichsringen
konnen Sie die ungefahre
Entfernung zwischen 2
Punkten oder von Ihrem
Schiff abmessen.

Hinweis: Entfernung/Peilung werden auch angezeigt, wenn Sie VRM/EBL mit dem Cursor ausgewahlt haben.

? Weitere Infos ... Schauen Sie im Kapitel "Benutzung des Radars" im Handbuch nach.
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Was befindet sich

VRM/EBL ZIEL- | VERSTARKUNG | ECHOS VER- | DARSTELLUNG

| VERFOLGUNG BESSERN

um mich herum?

Kollisionen vermeiden 0 0 G 0 ‘

Seite 11

Wie kann man mit dem Radargerit Kollisionen vermeiden?
Sie konnen Ihr C-Serie-Display so einstellen, dass ein Alarm ertdnt, sobald ein Objekt innerhalb eines vorher
definierten Bereichs rund um das Boot eintritt. Mit diesem Zonenalarm lassen sich Kollisionen sicher verhindern.

Uberwachungszonen
Dies ist ein Sektor oder ein Kreis, der in Bezug auf die Vorauslinie (SHM) festgelegt wird. Sobald sich die Vorauslinie
bewegt, die Bildschirmmitte dezentriert wird oder sich der Bereich andert, bewegt sich die Sicherheitszone

entsprechend mit.

Was zeigt eine Uberwachungszone an?

SHM SHM WICHTIG!
s R R Eine Uberwachungszone:
£ \/’ ’// AN ® .. funktioniert nur, wenn die gesamte Zone auf dem
] y | W | Bildschirm sichtbar ist oder wenn die Bildschirmmitte
AN P N L . dezentriert ist.
S~ -7 ... ist 10 Sek. lang inaktiv, nachdem sie platziert oder
Sektorzone Kreiszone umgestaltet wurde (um falsche Alarme zu vermeiden).

Wie richtet man eine kreisformige Uberwachungszone ein?

1. Funktion fiir die Uberwachungszone wéhlen:

ZIEL- ZONEN UBER- ZONE 1 ZONE 1
VERFOLGUNG. g WACHEN... nep EIN AUS " CNRICHTEN L g

Auf EIN stellen

2. Option fiir Uberwachungszone wéhlen:

ZONENFORM “» SETZE INNEREN

SEKTOR  KREIS XX.XX nm
Gewi]ngghte Form Drehen, um innere Driicken  Drehen, um &uBere
wahlen Grenze zu wahlen Grenze zu wahlen

Wie unterscheidet man feste und bewegliche Objekte?

Radarbereich Status Radar-Overlay aktivieren/deaktivieren:

Sie konnen das Radarbild tiber Ihre Karte legen, um besser fixe
und bewegliche Objekte unterscheiden zu kdnnen.

Wenn ein 2D-Kartenfenster aktiv ist:

PRASENTATION... | nump | KARTEN-EBENEN | 1Nmp RADAR OVERLAY

Ein-/Ausschalten der Karten-/Radar-Synchronisation
Beste Ergebnisse erhalten Sie mit aktivierter Synchronisation.

Wenn ein 2D-Kartenfenster aktiv ist:

KARTENMODUS & KARTEN SYNC
e ORIENTIERUNG... e RDR 3D AUS

So andert man den
Antennenbereich in opréﬁ)D,?ERN___ usp
diesem Modus:

? Weitere Infos.... Schauen Sie im Kapitel "Benutzung des Radars" im Handbuch nach.

PRASENTATION...
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Was befindet sich

= ZONEN MARPA & AIS i
um mlch herum? UBERWACHEN |ZIELVERFOLGEN| OPHIONEN | MARPA-LISTE | AIS-LISTE

ArbeitenmitMARPA.. @ @ @ O O

Seite 12

What is MARPA?

Mit den MARPA-Funktionen (Mini Automatic Radar Plotting Aid) kénnen Sie Ziele verfolgen und Risiken
bewerten. MARPA verbessert lhre Sicherheitsstandards zur Kollisionsverhiitung, indem detaillierte Daten fiir
bis zu 10 Ziele verwertet werden. AuBerdem erfolgt eine standige und sehr schnelle Analyse der jeweiligen
Situation. MARPA verfolgt ausgewahlte Ziele und kalkuliert fiir jedes Ziel Peilung, Bereich, wahre
Geschwindigkeit, Kurs, Punkt der nachsten Annaherung (CPA) und Uhrzeit des Punktes der nachsten
Annaherung (CPA). Jedes Ziel kann per CPA-Grafik dargestellt werden (d.h. mit Zielgeschwindigkeit =
Vektorlange und mit Kurs = Vektorrichtung). Alternativ kdnnen Sie den Cursor iiber das Ziel schieben und sich
Bereich und CPA anzeigen lassen. Jetzt haben Sie auch Zugang zu Peilung und Geschwindigkeit. Jedes Ziel
wird kontinuierlich bewertet. Ein Alarm ertdnt, wenn ein Ziel gefahrlich wird oder verlorengeht.

HINWEIS: Fiir einen einwandfreien MARPA-Betrieb sind schnelle Kursdaten erforderlich.

Wie richtet man die MARPA-Funktionen ein?

MARPA OPTIONS...
ZIEL-VER- MARPA & AIS hicron e N
FOLGUNG... |"™®| opTionen.. |™ prvesseL vz zoe s e ) nsp

Markieren &  Wert aus der Liste
auswahlen auswahlen

Wie kann man ein MARPA-Ziel verfolgen?

Wiederholen,

ZIEL-VER- nep UM weitere Ziele
FOLGUNG,. | "™ ZIEL VERFOLGEN > zu verfolgen
(max. 10)
Cursor auf das zu ver- Ziel wird verfolgt -
folgende Ziel schieben dies dauert einige Sekunden!
MARPA-Zielsymbole =-= Ziel wird verfolgt o Sicheres Ziel A Gefahrliches Ziel

Wie kann man Details zu MARPA-Zielen anschauen?

MARPA LIST

True True
ID Bearing Range Course  Speed  CPA TCPA

2 312T 1.739nm  342°T 9.9kt 1.739nm  00h00mMO0s

ZIEL-VER- 3 274T 3.2420m  335T 68.4kt  3.242nm  00h0OMOOs
||» MARPA-LISTE ||» 4 086T 1.305nm 276T 9.4kt 1.3050m  00h0OMOOS
FOLGUNG... 5 247T 1774nm 321T 227kt 1.774nm  00h0OMOOs

Verfolgte Ziele mit aufgelisteten Daten
Wie kann man MARPA-Ziele loschen?

ALLE ZIELE
STORNIEREN

ZIEL STORNIEREN Oder: MARPA-LISTE... | mmp

ZIEL STORNIEREN

Schauen Sie im Kapitel "Benutzung des Radars" im Handbuch nach.

D8942_1




Was befindet sich

- AIS VEKTOR AIS DATEN ZEIGE ALLE
um mich herum? EIN_AUS | | AUTO EIN AUS | AIS DATEN |
Arbeiten mit AIS 0 0 G 0 ‘
Seite 13
Was ist AlS? AlS-Zielsymbole
AlIS arbeitet mit digitalen Radiosignalen, um
"Echtzeit-Daten"  zwischen  Schiffen  und Schlafendes Ziel
Landstationen Uber zu-gewiesene UKW-Frequenzen ® Ziel nicht aktiviert, gefahliches Ziel '
Zu Ubertragen. Mit diesen Daten konnen Schiffe in oder verloren gegangenes Ziel.
der Umgebung identifiziert und verfolgt werden, so
dass Kollisionen verhindert werden. AIS erweitert [hre Aktiviertes Ziel COG/S0G
Radar-Anwendung, da es auch in "blinden o " : Vektor —> ~
Radarbereichen” funktionsfahig ist o Ziel ist aktiviert, d.h. AlS-Vektor wird P
Um AIS erfolgreich einsetzen zu kdnnen, benétigen . \a/"EeZT_'g,t' NS
Sie ein GPS-Gerat und einen Kompass fiir Zeitberech- el el zijrdlo vonieig:- I\é\i’?ﬂfuer;g
nung und Positionsdaten sowie einen AlS-Empfanger. sagte Entfernung an, die innerhalb eines Steterkurs
Wie wird AIS angezeig 0 vorgegebenen Zeit zuriickgelegt wird.
A dhltes Ziel .
Auf Kartenfenstern: us.gew.a es fe " <
® Ziel mit Cursor ausgewahlt. 7
PRASENTATION. | tnap|  KARTEN- | i ol EBes e Kann das Ziel aktivieren und V
— — detaillierte Daten anzeigen. ALS
gfs. wechsein
Auf R f :
uf Radarfenstern Gefahrliches Ziel [ -
PRASENTATION..| s é\ll,i EBi’dg e Ziele innerhalb einer festgelegten \ s
Entfernung (CPA) oder Zeit (TCPA). — V\
G el e Zielalarm ertént, und das Ziel \ AN
Wie werden AlS-Daten angezeigt? blink. /
Das AlS-System zeigt andere mit AIS ausgeriistete . ;
Schiff in der naheren Umgebung als Ziele an, die als l:“l(s'ﬁ(hﬁrzs ZCIE,:\/TCPA - _ "
"Overlay" auf lhrem “Karten- oder Radarbild alkulierter ~VVErL UNGEWISs.
angezeigt (Weré:ien.bBls zu 100h Sdchlffe __Vé/ercéen
angezeigt (maB-stabsgetreu nach der GroBe der | vy Ziel
Schiffe). Eine Vektorlinie zeigt die Richtung an, in die .er;r:; gn?llfulr'g:%ﬁflid:sAls-Ziel
das Schiff steuert. Sobald der Status des Schiffes sich 10 Sek lg ; h% ¢ i
andert, andert sich auch das Zielsymbol 2 2€K. 1ang nicht emplangen wird.
entsprechend. o Ziel |n.COG- oder CSE-Richtung
Sie konnen sich detaillierte AlS-Daten, sicherheitsre- ausgerichtet. o
levante Zieldaten, Alarmnachrichten (ALR) und sicher- | © Alarm ertont und Ziel blinkt.
zeitsbezogene Nachrichten (SRM) ansehen.
Wie kann man Zieldaten ansehen?
ACHTUNG!
AIS DATEN Kleine Schiffe brauchen nicht mit
w | roEnAus | AIS ausgerii i dhrend
geristet zu sein. Wahren
groBere Schiffe mit AlS ausgeriistet

sein miissen, ist es jedoch nicht Pflicht, es

. . - auch zu benutzen. Sie sollten daher nicht
Wie zeigt man detaillierte AlS-Daten an?_, ., ausgehen, dass Ihr AlS ALLE Schiffe

in der Umgebung anzeigt.
ZEIGE ALLE
&“» AIS DATEN

Schauen Sie im Kapitel "AIS" im Handbuch nach.

? Weitere Infos....
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Wohin steuere ich?

Einen Kurs iiberwachen....
Seite 14

Wie kann man seinen Kurs iiberwachen?

® |hr Kurs wird auf der Karte angezeigt, wahrend der Bewegungsmodus aktiv ist.
® Sje arbeiten mit COG (Kurs Giber Grund) und Kursvektoren (DATEN - KARTEN/VEKTOREN - COG/HD-
VEKTOREN driicken).

® Arbeiten Sie mit der Kursabweichungsanzeige (CDI). Wenn lhr Display genaue Kurs- und Positionsdaten
erhalt, kdnnen Sie hren Kurs tiberwachen und den Zielwegpunkt genau ansteuern.

Was zeigt CDI (Kursabweichungsanzeige) an?

CDI gibt eine grafische Darstellung lhres Kurses aus. Diese "Autobahn-Anzeige" zeigt das Gewdasser vor
lhnen mitsamt den Kursabweichungsbegrenzungen (XTE-Limits) an - diese konnen vorab im Setup-Menii
genau spezifiziert werden. Wenn Sie Ihren Zielwegpunkt ansteuern, bewegt sich das karierte Muster auf dem
Bildschirm nach unten und simuliert so die Bewegung lhres Schiffes.

Richtung des

nachsten Wegpunkts A

XTE Heading

0.002nm 219°T

COG 50G

221°T1 21.3kt

Waypt Bearing|| Waypoint Range

220°T) 1.360nm

Waypoint TTG VMG Wpt
0.300nm nooznm 0.300nm 00h03mbO0s 2 1 . 3 kt

waypoint 7
¥ STEEFR. STARBOARD

Korrektur- Steuer- Name des Ziel- Kurslinie
pfeil richtung wegpunkts

Was bedeuten die Steueranweisungen?

Auf Kurs Kursabweichung
XTE XTE
o 000nm L/ X 0.027nm
nnnnnnnnnnnnnnnnnn $
Rocpans g ol T '
o Schiff auf der Mitetllinie ° Schlff neben der Mittellinie

® Korrekturpfeil zeigt die anzusteuernde
Richtung, um den Kurs zum Zielwegpunkt
einzuhalten.

® Je groBer XTE, desto mehr Pfeile!

® Kein XTE =keine Kursabweichung)

? Weitere Infos ... Schauen Sie im Kapitel "Benutzung der Kursabweichunganzeige" im Handbuch nach.
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Was befindet sich unter

= GEBER- . i
dem Schrff') EINSTELLUNGEN ZOOM |BODEN FIXIERT...| A-SCOPE | PRASENTATION

Den Fischfinder verstehen ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Seite 15

Was befindet sich unter dem Schiff?

Mit dem Fischfinder-Modus konnen Sie - sofern ein digitales Soundermodul (DSM) angeschlossen und mit einem
Geber ausgestattet ist - Fische, Bodenstrukturen und Unterwasserhindernisse ausfindig machen. Das Bild rollt von
rechts nach links (iber den Bildschirm - Geschwindigkeit und Frequenz werden automatisch eingestellt. Per
Wegpunkt konnen Sie alle fiir Sie interessanten Positioen markieren, an die Sie evtl. spater noch einmal
zurlickkehren wollen. Diese Wegpunkte werden der Wegpunktliste zugefiigt und kdnnen spater von anderen
Anwendungen-mit-fweiterbenutzt-werden:

Was kann man auf dem Bildschirm sehen?

Verstarkungsmodus

Gain: Auto High

Frequenz-Modus

Frequenz — BT NTEAR s Bottom of

transducer

Tiefen-
markie-
rungen

Zieltiefe

Ziel

Tiefes des
Meeres-
grundes

Wie interpretiert man den Meeresgrund?

MMM

Eine diinne Linie zeigt einen Eine dicke Linie zeigt einen Spitzen und Mulden zeigen
harten Untergrund (Sand) an. weichen Untergrund (Schlamm einen unebenen oder felsigen
oder Seegras) an. Untergrund oder ein Wrack an.

Dunkle Schichten zeigen starke Signale; helle Schichten schwache Signale an.

Wodurch kann die Zielabbildung beeinflusst werden?

GroBe und Form der angezeigten Zielechos werden von mehreren Faktoren beeinflusst:
® Bootsgeschwindigkeit: flacher, wenn langsam ® Geberfrequenz: breiter als bei niedriger Frequenz
® Zieltiefe: groBer nahe der Oberflache ® ZielgroBe: groBere Ziele vermitteln groBere Echos

? Weitere Infos...  Schauen Sie im Kapitel "Benutzung des Fischfinders" im Handbuch nach.
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Was befindet sich unter

dem Schiff? TRANSDUCER Z00M | BOTTOM LOCK | A - SCOPE | PRESENTATION

SETTINGS

Arbeit it dem Fischfind
seritee:(;en mit dem Fischfinder 0 0 ‘ 0 ‘

Wie dndert man den Bereich bzw. verschiebt das Bild?

Das System stellt die Tiefenbereich-Anzeige automatisch ein; dabei wahlt es die geringste Tiefe, die gerade
noch den Meeresgrund auf der unteren Halfte des Fensters abbildet. Die Tiefe lasst sich bei Bedarf auch
manuell einstellen und das Bild innerhalb der Seite nach oben oder unten verschieben. Mit den
Bedienkndpfen bedienen Sie alle Fischfinder-Fenster.

RANGE AN\
Il» AUTO . IR ||* ||* RAN)S(EF%'HIFT ||* % §
IS
RANGE driicken IN - Tiefe verringern Drehen, um Wert
(IN ode OUT) OUT - Tiefe vergréBern zu verandern

Wie dndert man die Betriebsfrequenz?

Auto-Modus - wahlt automatisch 50 kHz oder 200 kHz (Voreinstellung ab Werk).

Manual (MAN) - einzeln oder zweifach

® 200 kHz - fiir maximale e 50 kHz - fiir maximale e Beide - 200 kHz & 50 kHz werden
Scharfe im Flachwasser Scharfe im tiefen Wasser gleichzeitig angezeigt. Option nur

verfiigbar, wenn Frequenz auf
DOPPEL steht.

FISHFINDER FREQUENCY FREQ MODE SELECT FREQ

SETTINGS... nsp AUT(()) MAN " | nGie puAl | " | 1200 50 BOTH

MAN wahlen DOPPEL (DUAL) Gewiinschte Frequenz
wahlen wahlen

Wie dndert man den Verstarkungsmodus?

Das System stellt die Verstarkung automatisch ein, so dass das scharfstmogliche Bild angezeigt wird. Bei
Bedarf kann die Verstarkungsstufe lhrem Fishing-Modus angepasst werden:

e Low - Fahrtensegeln e Med - Schleppen e High - Fischen/Angeln
FISHFINDER GAIN MODE AUTO GAIN
ASHINDER | wump GAIN ... T N = e " 0 MED HIGH

Verstarkungsstufe wahlen
Um den Verstarkungsmodus weiter zu definieren, wahlen Sie den manuellen Modus und stellen dann die
gewiinschte Stufe mit dem Drehknopf ein.

Wie zoomt man ein bestimmtes Gebiet ein?

Um mehr Details der Bodenstrukturen, Zielbilder, etc. zu erkennen, kann das Bild eingezoomt werden.

Zoom
o Ein - zoomt das Fischfinder- o Split - zeigt das gezoomte Bild und die Standard-Fischfinder-Anzeige
bild gleichzeitig an.
ZOOM ZOOM FACTOR
ZOOM... | wmp | oy Spm o [ " | o 3 xaxR | "
Ggf. wechseln Zoomstufe auswahlen

? Weitere Infos... Siehe Kapitel "Benutzung des Fischfinders" im Handbuch.
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® Daten und Motoren iitberwachen

® Navtex
Seite 17

Wie werden Daten iiberwacht?

NAVIGATION WAYPOINT ROUTE FISHING SAILING

Ves Pos| GOTO CURSOR e — Mit der "Datenanwem_lung konnen Sie numerische
25045".940N 220°T Daten (berwachen, die vom System oder von
osocos 718w|  1.28nm| TS -k Instrumenten generiert werden, die iiber NMEA 0183,
o coa o0 i s SeaTaIkh, Seatalk?, - NMEA 2000  und
28.8¢ 2857 5931 0.0 SeaTalk™angeschlossen sind. Diese Daten werden in
: 0.0k : verschiedenen Tabellen dargestellt und beziehen sich

set orit - e N immer auf bestimmte Funktionen oder Aktivitaten.
305_%1: S(tjé?a?n: 0.000m 01:42:12 II})]rriéflv\elr;hSIie die entsprechende Softtaste fiir die Tabelle

Wie kann man den/die Motor/en iiberwachen?

ENGINE &
ENGINE ‘ ENGINE & FUEL ‘ FUEL RESOURCES ‘ RESOURCES TWIN ENGINE

Mit der Anwendung zur Motoreniiberwachung
konnen Sie Daten von bis zu drei kompatiblen Motoren
Uberwachen. Die Daten werden in verschiedenen
Tabellen dargestellt und beziehen sich auf den

rpm x 1000
Motor,den Kraftstoff und dessen Reserven. Sie konnen
Tach Coolant beleibig neu konfigueriert werden. Mit der
m m entsprechenden Sofftaste wahlen Sie eine Tabelle.
. & Lo 1 Zur Uberwachung von drei Motoren &ndern Sie die
Alternator Boost Option "Anzahl der Motoren" im Panel-Setup-Men(i.

Navtex

Ist lhr Display an einen Navtex-Empfanger angeschlossen, konnen Sie Wettervoraussagen und See-
Warnmeldungen ansehen. Details zu den eingehenden Meldungen (Kategorien werden vorab gewahlt und
eingestellt) werden sofort nach Empfang angezeigt. Wenn Sie die Meldung gelesen haben, kann diese
geldscht oder in der Datenbank gespeichert werden (max. 100). Wie Sie die Kategorien wahlen oder die
Meldungsliste sortieren, lesen Sie im Kapitel "Wetter (Navtex)" des Handbuchs.

Gespeicherte Meldungen ansehen

1 T
: Chart Setup...
Cartography Set
usp |y St usp usp
AIS Layer Setup...
Navtex Messages.

Navtex-Meldungen Gewiinschte Option in
markieren & auswahlen der Liste markieren

Date Time Message ID
usp ) usp

Zugehérige Meldung wird im Bedienung auf das Durch die einzelnen
Nachrichten-Fenster angezeigt Nachrichten-Fenster verschieben ~ Meldungen bléttern

Date Time Message ID

? Weitere Infos.... Schauen Sie in den entsprechenden Kapiteln im Handbuch nach.
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